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jeuise déroule dans une sone dé labÿrine DATES Re | 
e, mais vous pourrez aussi rencontrer Vier. La multitude de déplacements 
un lac sous-terrain, une ville, un temple et bles rendent la mobilité et la dextérité 
sui a et 
; L votre te i les unes que au uran re 
pere e descente infernale vers LE 


D ve un certain nombre d'objets, au moment 
attaque et même s'ils 


Une nouvelle ligne de défense, de nouver abandonner. N'oubliez pas que vous ne 

les embuches, d'autres rescapés vous at- Pouvez pas tous les emporter, il y a une 

tendent dans les caves cristallines, der- certaine limite de poids. Pour sortir vivant 

nière étape avant le fort qui constitue de cette aventure, un seul secret : de la 

l'objectif ultime que vous devez détruire. méthode et beaucoup, beaucoup de per: 
sède tous les ii 


Î it 
s par l'ordinateur, des mots 


esl un élément déterminant pour rendre Mots Compris par l'O 19 
jeu très : français puisqu'il s'agit d'un jeu « Made in 
É eee Spde ORIC 1)145F en. 


€ de l'hélicop- I: 
tère est toujours différent au fur et à me- VYiron: 
sure de la descente vers le fort Tertio. _ DUEL 

j ï ne se résume pas _ j 

un tir automatique. Le joueur doit s'inter- Erreur dans la programmation du bus 
c | - un chateau fortn U rez-Vous 
Geur, d'utiliser ses bombes ou ses ro- Vivant de cette folle aventure ? Seul l'ave- 
Enfin, Fort Apocalypse nous offre nir nous le dira. Dès votre arrivée l'un 
graphismes des den du châteaux dit « le 
jeller chauve », armé d'une massure cloutée, 
ae it ARE A Er Sn 
# vous, combattre pour survivre. Le chauve 
est redoutable et s'il atteint votre crâne 
avec sa massue, ce coup sera fatal. Le 
£ combat devient terrible lorsque les tor- 





mettront de 

VOUS. pour . Mais attention 
force n'est pas inépuisable, elle « 
comptée. Des graphismes et des 
sonores remarquables pour 
micro-ordinateur. Bien sûr 


l'à 
jeu d'aventure en français est 
composé de nombreux graphiques, qui 
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électriques. L'électrocution n'est à utili- 
ser qu'en dernière ressource. Les nacçel- 
les ne peuvent être détruites en tirant 
dessus, vous ne ferez qu'avancer le mo- 
ment de leur expl osion. Une seule solu- 
tion pour échapper à ces terribles enne- 
mis : les fuirs. Il y a trente et une vague 
d'attaque, chacune plus difficile que la 
précédente. À chaque assaut repoussé, 
vous recevrez. Un Electro supplémentaire 
et un bonus ; le jeu rédémarre au tableau 
suivant. 

-e maniement de vos deux vaisseaux en- 
semble demande de l'entraienement, 
c'est ici que réside toute la difficulté du 
jeu. Pas de panique et vous réussirez 
votre mission. Au début le tir en diagonal 
est un véritable cauchemar. Mais atlen- 
ion il ne faut surtout pas tirer en conti- 
nue car vos munitions ne sont pas inépui- 
sables. Et maintenant, quelques conseils 
pour gagner, 
eur apparition. Apprenez le tir en diago- 
nal, c'est amusant et pis Transférez 
e lir d'un vaisseau à l'autre et ainsi don- 
nezàn importe quel vaisseau toute la 
puissance de tir. Un jeu très difficile à 
manièr mais sa complexité, sa qualité 
graphique € et sonore le placent comme le 
best-selle les logiciels ludiques. (Liama- 
soft pour Commodore 64. Existe en ver- 
sion Vic 20) 140 F environ. 


TRADER 











Vous arlez RUE For bien. Je vous 
dans cet 
pe ae che où les VOya- 
rplanétaires seront quotidiens. 
idi ur. Epsilon, cette belle pla- 
e métier de marchand inter- 
galactique. vous oblige à de longs voya- 
ges. Commencez tout d'abord par 
acheter votre cargaison et votre carbu- 
rant. Il fau: évidemment calculer au plus 
juste car vous ne possédez que de 1 000 
crédits et justement on ne fait pas de cré- 
dit. Une fois \ ret embarqué, il ne 
vous reste p coller pour Psion. 
Diable, quel accuel à l'arrivée ! Tout 
content d'en réchapper, vous vous dirigez 
alors sur Béta. Mais sa puissante attrac- 
























pour Re votre Vaisseau en main. 

L'ordinateur de bord, en serviteur zélé, 

vous prévient SE (A mauvaise ns 
ol 







aiment pas le. même 
ue vous. Vous repre- 





[ Re mais gare aux radia- 



















tions. Parvenu sur Delta vous aurez fort à 
faire pour échapper aux multiples dan- 
gers qui jalonnent votre route. Si vous en 
réchappez, vous pourrez alors regagner 
vos pénates sur Epsilon et juger alors de 
vos bénéfices. Le graphisme, saisissant 
pour un ZX 81 contribue encore à l'am- 
biance de cette aventure. (Pixel Produc- 
tion pour ZX 81 - 16K) 





Dans ce jeu, vous serez promu Comman- 
dant de Xenon Il, Votre mission si vous 
Ï£ acceptez est de rejoindre la planète 
Radon et de la protéger des attaques spa- 
tiales. En route vous verrez là guerre 
d' ‘Aards, où vous pourrez tester vos 
armes contre leur formation de bataille 
hypnotique et leur agilité à se mouvoir 
dans l'hyper-espace. Si vous survivez à 
cette pri ère épreuve, votre voyage 
continuera à travers des trous noirs rem- 
plis d' étoiles et de météorites en suspen: 
sion. Evitez les, pour finir votre épopée 
sain et sauf, puis protégez la planète 
Radon des attaques Paratruns. Encore un 
peu de courage vous n'êtes pas encore 
sorti d'affaire vous devez détruire Zorgon 
dans une bataille spatiale. 

Les différents tableaux sont des _reprises 















des... ) ils varient. et ‘agrémentent 
le jeu. Vous disposerez de trois vais- 
, c'est un peu juste par rapport à la 
icuité du jeu. Le choix de la puissance 
| visualisation du degrée de 





pl res en haute résolution rendent ce 


et surtout des réflexes à toutes épreuves. 





jeu très attrayant, un seul secret pou 
mener à bien votre mission : du courage 


L'Oric 1 apparaît ainsi comme Un remar- 
quable partenaire de jeu, la récente 
venue des joysticks confirmera cette nou- 
velle orientation. De retour du Mijid à 
Cannes je vous annonce que le 
meilleur ordinateur familial a été déc: 
à l'Oric 1, bravo pour cette merveil 
machine ! (Proriciel pour Orie 1 
120 F environ. 


HANGMAN 


La ludothèque Laser 200 a fait une timide 
apparition, l'importateur de ce micro-ordi- 
nateur compte bien la développer rapide: 
ment. Un mois après sa pre 









commercialisation à l'occasion du Miji 


Cannes plus de dix logiciels ludiques ont 
été présentés, des débuts prométeurs | 
Pour lemoment les créations sont 
prises de best-seller de jeux ex 

déjà chez d'autres constructeurs. 
Hangman était le premier logiciel 
fonctionnant sur le Laser 200, 

avec l'ordinateur pour le marché fran- 
çais. Il s’agit tout simplement d'un jeu 
bien connu des écoliers, le jeu du pendu, 
Nous avons testé ce logiciel dans sa ver- 
sion anglaise, la bibliothèque de mots 
contenue dans le programme est évider- 
ment anglaise. Le but du jeu est simple, il 
faut recomposer un La à partir de la 
première et dernière lettre. Pour chaque 
mauvaise lettre proposée à la machine, la 
potence est montée un peu plus, puis 
vient le tour du pet personnage qui 
représente jusqu'à exécution de la sen- 
tence finale. 

Les graphismes et les couleurs rendent 
ce logiciel plus vivant. Et bien qu'il 
s'agisse d'un grand classique il ne nous a 
pas déçu. Bien sûr, il n'est pas compara- 


ble à un jeu d'action. Le Laser 2 
micro: ordinateur à suivre avec 
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300 CARTOUCHES, CASSEITES ET 


QUETTES 




























































































































































































Glouton Les Envahisseurs Envahi 
Hector Hector Vic 20 
& 
NOM DU LOGICIEL | & 
ESA 
GALIXIUS Hector Réflexe. Hector IIHR kAAX Cassette 
fi HRX Cartouche 
GLOUTON Hector Réflexe Hector LIHR x Cassette k*x 
HRX Cartouche 
LES ENVAHISSEURS Hector TT Rétexe Hector IIHR ** Cassette LR 
an HRX Cartouche F 
ALUNISSAGE ae Hector Simulation | Hector IIHR kk%k Cassette LE 
HRX Cartouche 
JEU DU PENDU Sanyo | Société [Sanyo PHC-25 tue Cassette kxx 
JEU DE L'ESPACE Sanyo Action Sanyo PHC-25 1 **k Cassette 
"SPACE FIGHTER | Jupiter Action Jupiter roles Cassette RAR 
PILOT Ace Ace 
GREEDY GOOBBLER Jupiter Action Jupiter 1 *k* Cassette *kkk 
Ace Ace 
MC RES se He ss LPORE AE 2 nil 
HANGMAN Jupiter Action Jupiter 2 KAXX Cassette LD 
À 4 Ace Ace 
GUERRE DES ETOILES Multitech Réflexe Muititech L xx Cartouche kk% 
MPE Il 
STOCK CAR Muititech Réflexe Loue À *k* | Cartouche 
À PF II 
MILLE BORNES Sideg Société Tandy 1 CRE EL: Cassette k%x 
TRS: 801 
SAUVETAGE ! Sideg Action ea 1 HA Cassette LE 
re Q] 
FROGGER The Corn Action Tandy 1 kk*x Cassette * x 
Soft Video TRS-80 1 
XENO I Anirog Action VIG 20 1 x Cassette KAx 
ï ï Software 16 Ko E 
ENVAHI Games Action VIG 20 1 kkk*k Cassette 
à de 8ko 3 du 
KILLER CAVERNS Games Aventure ORIC 1 1 xxx Cassette 4% 
RME 16-48 Ko it 
ORION Loritiels Réflexe ORIC 1 1 xk*k Cassette kkxk 
48 Ko 
GASTRONON Loritiels Action ORIC 1 1 kxkxxx | Cassette kk*k 
: : 48 Ko 
GALAXION Loritiels Réflexe ORIC 1 1 LES Cassette kk+ 
48 Ko 
LE PROTECTOR | [7 Loritiels Action DR 1 | î *%% Cassette Du 
RAR ù 48 Ko 
JOGGER È Severn Réllexe ORIC 1 1 x* Casselte 
Software 48 Ko 
DONKEY-KONG 1)" Severn Réflexe ORIG 1 1 **x Cassette KA 
AU à ADS ; | Software : 48Ko 
POURSUIVI Interceptor Action CBM 64 1 * x Cassette kkkxk 
Software A 
t Réflexe _ 64 172 xx * Cassette kxx 
: Software | SHIAE 6 À 





-Interceptor É 
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|Votre. vaisseau. décolle de la planète Micron, l'ennemi 


BUT DU JEU 


‘apparaît et ‘commence ‘son attaque. 


















NOTRE AVIS 








Des terribles bandits galactiques lançent leur attaque 
:| combien de temps résisteréz-vous ? 








Parviendrez-vous à dévorer les pastilles d'énergie dans 
un labyrinthe avant que les gardiens vous arrêtent. 








La version française du plus cétébre JEX jeux Vidéo, 
avec plusieurs labyrinthes différents. 

















galaxie avant qu'ils m'atteignent la terre, : 


Vous devez détruire des envahisseurs venus d'une Auue- 








De gros. graphismes. per ettront aux enfa 
combatire sans peine les envahisseurs. 












Votre mission est d'alunir dans les meilleures condi- 
tions possibles. » 





Une simulation de pilotage fort bien réussie. 











| Le jeu du pendu avec un graphisme agréable, à chaque 
| mauvaise lettre l'échafaud se monte. 








Un grand nombre de mots contenus ans le programme 
permettent de jouer seul face à l'ordinateur. 








Le but de votre mission : percuter les bases ennemies, 
tout en évitant les missiles. 






Un jeu classique mais distrayant pour les passionnés 
d'action. 









| Vous allez combattre une armée d'envahisseurs venus 
| d'une aulre galaxie, à bord du missile commande. 





















Il faut manger des gaufrettes et éviter les redoutables 
gardes. 






Des réflexes seront ner pour mener à bien 
votre mission: 


Une version très simplifiée du jeu Pac-man, rapide et 
amusante qui mettra vos nerfs à à dure épreuve. 











Un jeu pour deux personnes, 18 premier entre un mot, et 


lle second cherche la solution. : 















Une nouvelle guerre des étoiles pleine de surprises, 







Hangman est uné adaptation d'un jeu bien connu des 
écoliers : le pendu. 


Les batailles spatiales sont très nombreuses, en voici 
une pour le MPF II. 











| Une course de voiture"sans merci, faites attention aux 


autres concurrents et tout ira biei 
















Pour devenir champion de France du rallye vidéo il vous 
| faudra une grande maïtrise de la conduite auto. 



























A80F. 
| 810073, attention aux OVNI et météorites. 


80F Le mille bornes est un jeu de société, ce logiciel en ap- | Une três bonne reproduction. en français pour les ama- 
plique toutes les règles. teurs de jeu de société. 
Rämenez sur orbites les astronautés de la basé lunaire Neuf niveaux de: 











ifficultés renderont 6e jeu PERSO 
_| nant méfiez:vous des météorites. ï 





Vous êtes une petite grenouille voyageuse. Au cours de 
votre périple vous devez franchir une route et un fleuve. 





Un superbe jeu d'adresse avec animation graphique et 
sonore. 












| Voire mission est de détruire la source de carburant “ 
:| munitions de XENO II. 

















Grapl mes, Sons et couleurs pour ce jeu aie d' un 





Aux commandes d'un ballcoptals protégez une cité des 
invasions « munchers » et « nasties ». 


Un thème classique, avec des détails amusants anime: 
ront les parties. 









| Aidez le pauvre Harold à découvrir le coffre aux trésors 


en essayant d'éviter les pieges mortels. 


Un jeu d' aventures graphique malheureusement en an- 
glais. 1 









Il vous faudra aujourd'hui détruire des mouches roboti- 
sées, des bases spatiales et des vaisseaux d'attaque. 





Un jeu dangereux pour la santé, votre enthousiasme 
vous empêchera d'arrêter ce jeu ! 












‘| bière. 





Imaginez un “combat spatial: complètement fou contre 
des choucroutes, des cornichons, des chopes de 









|Les huit tableaux plus insolites les uns que: les autres 
Vous jeu découvrir une aventure ‘cor au ! 














Une flotte de vaisseaux armée de laser essaiera de vous 
détruiré. Touché, le Galaxion se transforme en globule. 


Classique jeu de guerre spatial ou Galaxion se divise en 
deux une fois détruit. 














Une lutte acharnée pour sauver la terre Vient de 
commencer, devenez héros de l'univers. < 





Trois tableaux variés, avec un peu chance vous. pag 
viendréz à détruire les forces ennemies. ke : 








Guidez un coureur intrépide qui désire traverser une au- 
toroute puis une rivière. 





Une reprise du célèbre jeu d'arcade Frogger, mais ici 
l'homme remplace la grenouille. 









Partez secourir votre jeune fiancée caplurée par un go- 


: rille en colère qui jette des barils Sur votre route 





King- Kong est rev U, une: autre ve ion de Donkey 
Kong avec de beaux graphismes. | à 


















Poursuivi par quatre monstres affamés, prenez des 
forces en mangeant des pastilles. 


Une autre version de Pac-Man, avec dés nes 















Allez secourir votre fiancée que King-Kong a enlevé 
elle se irouve au sommet d'une forteresse d'acier. . 





classiques. Le jeu est trop rapide pour être intéressant. 


Un Donkey Kong de bonne qualité, où 
‘dent de SAUVer $a < blen aimée cour. 
VOUS. 


fl n'est pas évi. 
elle comple sur 
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Une vocation pour l'animation vidéo 





Un micro-ordinateur belge, il ne 
s’agit pas d’une blague, le DAJ en 
est la preuve concrète. Concurrent 
de l’Apple II, il n’a pes encore 
séduit un large public. Avec le 
temps, il a su se forger une solide 
réputation, tant pour ses qualités 
graphiques que sonores. 


Son prix, en légère baisse, le place 
aujourd'hui en bonne position, mais il 
reste dans le haut de gamme. Le logiciel 
Clio de la jeune mais dynamique société 
Dialog Informatique (25, rue Brague, 
#5015 Paris. Tél. : 783.88.37) permet la 
Conception ludique d'images sur ordina- 
eur, comme celle de Fellini. Saisissan- 
tes, elles mettent en évidence la plus 
rande qualité du micro-ordinateur DAI : 
le graphisme. 
Blanc avec un clavier légèrement coloré 
et d'une taille assez importante, le DA! 
n'est pas d'une esthétique courante. Ses 
extensions sont nombreuses, telles le 
Memocom, lecteur de cassette digital à 
haute vitesse. Le plus surprenant restera 
le joystick à trois dimensions, utilisé avec 
le logiciel Clio Difficile à manier, il récla- 
Mme un peu d'habitude. Il existe aussi des 
joysticks « classiques » à deux dimen- 
sions et hypersensibles : gare aux mala- 
dresses |! La connection au téléviseur se 
“iait par l'intermédiaire d'une prise péri- 


télévision. Le DA/ peut aussi se brancher 
sur une chaîne hi-fi, pour les mélomanes. 
Trois générateurs indépendants sont dis- 
ponibles, rendant possible la production 
d'ultra-sons. Le DAI possède un synthéti- 
seur vocal. Avec 16 couleurs et sa haute, 
très haute résolution gaphique de 
512 x 244 points, ce micro dévoile les 
atouts qui ont fait toute sa réputation. Les 
mouvements graphiques utilisés dans les 
logiciels ludiques sont facilités, ce qui 
confirme sa vocation pour l'animation 
vidéo. 

Le DAI dispose de plus de 700 logiciels, 
mais très peu à usage ludique. Grâce aux 
grandes capacités de ce micro-ordina- 
teur, les jeux sont très beaux et classi- 
ques dans l'ensemble. On note cepen- 
dant quelques exceptions comme Puzziy 


où les joueurs doivent reconstituer un 
puzzle sur plusieurs niveaux : un jeu-pour 
les enfants qui se transforme, selon le 
motif choisi, en un véritable casse-tête. 
Importateur : Multisoft, 25, rue Brague, 
75015 Paris. Tél. : 783.88.37. 


e Nous avons aimé : 
— ses qualités graphiques et 
sonores 
— sa ludothèque en constante 
évolution 


— sa qualité et fiabilité. 
e Nous avons regretté : 
— son prix 
— sa taille 
— son joystick trop sensible, 








Un micro de la nouvelle génération 


Il s'était fait attendre mais mainte- 
nant il est bien là. L'ORIC 1, enco- 
re un micro-ordinateur britannique, 
se taille une place de choix dans 
le monde de l'informatique familia- 
le. Où diable s’arrêteront ces Bri- 
tanniques, espérons jamais ! 

L'enthousiasme pour /'ORIC 1 n'a pas fai- 
bli, un véritable vent de folie en période 


de fêtes. Son succès est justifié par un 
rapport qualité-prix tout à fait remarqua- 
ble pour la version 48 ko. L'ORIC 1 ouvre 
la voie à une nouvelle génération de 
micro-ordinateurs. 

L'ORIC 1 n'est pas ün ordinateur de 
poche, mais un micro-ordinateur familial, 
ses dimensions pouvant prêter à confu- 
sion. || suivra fidèlement son maître au 
gré de ses déplacements. La tendance } 
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240RDINATEURS 


























est aux ordinateurs sobres, l'ORIC 1 en 
est une preuve. Un boîtier crème avec 
des touches de la même couleur sur un 
fond noir. La connection à un téléviseur 
Secam demande un peu d'expérience. 
Un détail anormal, l'alimentation péritel 
extérieure, qui ressemble fort à un brico- 
lage de dernière minute. L'image obtenue 
est nette comme toujours avec la prise 
péritélévision. Les branchements au 
magnétophone sont réalisés par un câble 
Din. Adieu donc les fidèles jacks (n'ou- 
bliez pas d'en tenir compte pour l'achat 
d'un magnétophone). Le chargement des 
logiciels pose parfois des difficultés. Un 
joystick à huit positions est enfin disponi- 
ble, ce qui permettra de jouer comme 
dans une salle de jeux. 


Laser, clochettes 
et coup de fusil 


Deux versions en 16 où 48 ko confèrent à 
l'ORIC 1 l’un des meilleurs rapports quali- 
té-prix, mais pour peu de temps, car une 
concurrence énergique s'apprête déjà à 
revendiquer la place de leader. Son, gra- 
phisme et couleur, tout y est: L'ORIC 1 
comporte un générateur musical à trois 
voies, lui permettant de jouer trois notes 
simultanément. Connecté à une chaîne 
Hi-fi, la qualité sonore est bien meilleure, 
tendez l'oreille. Côté ludique, vous dispo- 
sez d'une panoplie de sons grâce aux 
ordres Basic « Zap », pour une arme 
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galactique à laser, « Ping », un tintement 
de clochettes, « Shoot », un coup de fusil, 
« Explose » une explosion... tout cela s’in- 
tégrant très facilement dans un logiciel. 
Les huit couleurs et la haute résolution 
200 X 240 points sont aussi très simples 
à manipuler. L'instruction «Circle» par 
exemple permet de tracer un cercle. Le 
manuel trop bref ne permet pas d'appren- 
dre toutes les finesses de la programma- 
tion, le langage machine, notamment, est 
passé sous silence. La revue « Micr'oric » 
dont le numéro deux sort pour le SICOB 
donne à ce sujet quelques petits trucs 
fort précieux. 
Et puis un jour 
tout éclate 

Avec la récente apparition du joystick, 
l'ORIC 1 est devenu ordinateur de jeux à 
part entière, mais sa ludothèque, qui n'a 
guère évolué pendant un an, ne comporte 
pas plus de dix logiciels ludiques. ASN 
Diffusion, importateur de l'ORIC 1, n'a 
certes pas une politique dynamique en ce 
qui concerne la diffusion de logiciels avec 
une ludothèque très pauvre composée de 
classiques, seul Xénon sortant de l'ordi- 
naire. Et puis un jour tout éclate avec la 
création de Loriciels (17, rue Lamandé, 
75017 Paris. Tél. : 627.43.59) qui offre 
une gamme de logiciels chaque jour plus 
étoffée. Ce distributeur a lancé un appel 
aux concepteurs de logiciels ludiques sur 
micro-ordinateur de toutes marques, leur 
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préféré restant incontestablement 
l'ORIC 1. Leur but ? proposer sur le mar- 
ché français des logiciels entièrement 
« made in France » pour concurrencer |8s 
créations d'outre-Atlantique. Un jeu 
d'aventure très graphique et en français, 
«Le Mystère de Ki-Ke-Kan-Koi» servira 
de support à un gigantesque concours. 
Le premier à découvrir la, où les clefs, du 
mystère gagnera un voyage ; intéressant 
non ? La ludothèque de l'ORIC 1 avec les 
créations de Loriciels et les imports de 
sociétés comme No Man's Land (110 bis, 
avenue du Gal-Léclerc, 98500 Pantin), 
s'est beaucoup étoffée. Un micro-ordina- 
teur ludique à suivre. 

Importateur : ASN Diffusion, Z.I. La Haie 
Griselle, BP 48, 94470 Boissy-St-Léger. 
Tél. : 599.36.36. 


- Nous avons aimé : 

— la connection possible d’un joy- 
stick; 

— sa ludothèque en constante 
évolution ; 

— son BASIC facilement utilisable 
pour les jeux ; 

— son rapport capacité/prix. 





e Nous avons regretté : 

— sa mise en œuvre compliquée ; 

— le manuel trop bret ; 

— l'absence du port cartouche ; 

— le chargement cassette peu fia- 
ble. 







































































































LL 
Le 
a S 
ÊÈZ Es 
SE = 
Da [sx a] 
ÈS CES 
Roux Japon 
PRIX 2 990 F 2390F 
CECAM 
F 
MEMOIRE VIVE 64 Ko 3,5 Ko 
D _— 
MEMOIRE MORTE 16 Ko 
GRAPHISME kkk xxx 
Finition-Animation | 
so: oui 
COULEURS 6 
CONNECTION T.v. Péritel Péritel Péritel Péritel Péritel Péritel UHF UHF Péritel 
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JOYSTICKS oui oui oui Ext. oui non 
1 ll 2 2 | 2 2 2 
CLAVIER #xx LES. LEE LS *x xx LÉLES *kx LE: 
ne DE PARTS MUTIE TT 
ENTRÉE CARTOUCHE oui oui oui oui non non 
RAYON OPTIQUE non oui oui non non 
DISQUETTE oui oui oui non oui 
PRISE EN MAIN LE kkkkx | +tkxx ** *x 
ESTHETISME LEE kXXX LES xx Xxx 
EE 
FACILITE DE khkkX *k+*k ** xt ** 
PROGRAMMATION 
FIABILITÉ K7 *k* | Le: k4+x *k+ kk* *x xxx |enattente kk xx 
EXTENSIONS RAM en attente 32 Ko en attente 32 Ko 128 Ko 32 Ko 16 Ko 256 Ko |enattente 16 Ko 
NOTICE | *++ LR RS +ix *x RAKXX LR xx | 
NOMBRE DE x LELELS LES LES: LES RAKEKX| Hkkk 
LOGICIELS LUDIQUES 
VARIETE DES THEMES *+x LeLL LS 
RAPIDITE D'ACTION kxk Less 
BIBLIOGRAPHIE Apple xxx 
Se +kkX 
ess 
DIFFUSION ** Lee sr) LES 











EXTENSIONS JEUX | #44 | sers | tite 
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Lu = a A Oo 
à 5 © S T E & |=z LTÉE) 
N à & à PA PS I | &s 
— N (7) Q a T à FE 0 
GB. G.B. GB. GB. Japon | USA | Japon | USA USA 
—_—_—_—— — 
48K:3000F 580 F 16K:1850F| 3000F 1900F 2 990 F 4300 F 3 800 F 2 980 F 
9%6K:4600F 48K:2350F 
48 Ko 1 Ko 16 ko 16 ko 64Ko 16 Ko 32ko 
16 Ko vidéo F 
16 Ko 8 Ko 32 Ko 12 Ko 6Ko 8 Ko 32 Ko 
RE PR PE 
XRAKREX | XAXEX * LEE) kx* Listes: LEE LOC kkk LOL: 
SE LR ER SERRES 
oui non oui oui oui oui 
256 4 8 16 
(Pal) 
éritel Péritel Antenne Péritel Péritel Péritel UHF,. 
DRE: 
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LéSRs 
*kx LERL: 
4] I kkkk LORS Les kktit LEE ES kktt LRE SC) LES ES kkkk LES kit 
| | Akkkax | kktx ++ Xkk* *kXX *kxk ** LCL ** *4kx 
à | 80 Ko 192 Ko 56 Ko non non 48 Ko 64 Ko en attente 32 Ko 256 Ko 
| : tt tatx | taie | ets | texts kkx +++ #xtx | +txx *k* 
L LÉ LS: LORS XAXKX LEE: LES LRESE xx LEE Xkkx*4 
! Xkkk Hakx | txttt | kekx XkR4KK] «x xxx k4k* 
ER 
"a LELELS) LELE: * Les kkkx kkkt LES: Lee: LÉ: 
ñ L xx Noweu |xtkkkx| vixx xx Nouveau ** * * * 
É ; sur - sur F 
à lemarché | k*kkktkx| +xkxx *+* le marché en attente ** ** Lie 
4E #4 _ these | #tex | rex te Loue Lorenae 
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JEUNE FRANCE 


108, rue Carnot 
71000 MACON 
TEL. (85) 38.33.41 


JEUX VIDÉO 


CBS - ATARI - MATTEL 
VECTREX 


GRAND CHOIX 
DE CASSETTES 


CBS - ATARI - MATTEL 
VECTREX - IMAGIL - 
ACTIVISION - PARKER etc. 








ULETITES 


LE BAZAR 


60,rue de la Paroisse 
CETRIEAIL 
Spécialiste jeux vidéo 
ATARI-MATTEL-C.B.S. 


Grand choix de cassettes 
Imagic-Activision- 
Spectravision- Parker- 
Télésys-Tigervision- 
Atari- Mattel-C.B.S. 


Démonstration 
permanente 


Camara 


81, rue Dalayrac 
FONTENAY/BOIS 94120 
Tél. : 875.41.63 


SUPER PROMO 


Offre valable jusqu'à 
épuisement des stocks. 
n° 1 ATARI 400 + Pac- 
man + joystick 
1990 F 
n° 2 ATARI 800 
4990 F 


ORIC 1 


Jeux vidéo 


ATARI - promo en cours 
MATTEL 
VECTREX 


Cassettes 





ACTIVISION 
PARKER 
IMAGIC 
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« Recherche programmes de jeux an Basic ou longoge 
mochine où Assembleur pour Apple 2. Benjamin CE- 
VINE, 33, boulevard Montaigut, 94000 Créteil. 
# 15 ans, cherche généreux donateurs d'Un ordinateur 
ou d'une calculatrice, même hors d'usage ; cor pas- 
sionné d'informotique (frais d'envoi payés, bien 
sûr |). Jacques DEMARE, 124, rue Jean-Cécille, 
76300 Sotteville-lès-Rouen. Tél. : (35) 62.50.17. 
Merci d'avance. 
« Cherche personne pouvant me procurer la règle du 
jeu de strotège (jeu de pions ossez ancien). Guillaume 
WASSELIN, 2, rue A.-Renoir, 93600 Aulnay-sous-Bois. 
Merci. 
# Cherche programme pour T| 99/4 A, Yannick QUE- 
MEC'HDU, 4, rue de Rennes, 29200 Brest. Tél. : (98) 
01.25.34. 
+ Lycéen cherche prams jeux, gestion pour ZX 81 1 K 
ou 16 K. Retour dés documents ossuré si souhaité. 
FERNAND Frédérie, 88, avenue Edovard-Herriot, 
71000 Mâcon. 
« Pourriez-vous me communiquer le record de France 
de Space invoders d'Atari jeu.n° 1 et de Missile 
command d'Atari jeu n° 17. COUILLET J.-C. 2, ploce 
do la blique, 59650 Villeneuve-d'Ascq. Merci 
d'avance. 
« Lycéen recherche programmes (jeux ou autres) pour 
T1 99 ou pour le T 07 Thomson (prix modiques). Ecrire 
Matthieu DE MONTCHALLIN, Grande Rue, Chom- 
phol, 28300 Mainvilliers. Merci d'avance 
# PB-100 célibataire cherche P8-100 pour échanges 
d'idées. Franck. Tél. : 913,27.57. 
© Etudiant en info. possède depuis peu Oric 1 48 K 
Je cherche des K7 ou listings de jeu. Port remboursé 
Retour goranti. Merci d'avance … Eric JEGOU, 16, rue 
1, 33100 Le Bouscat. Tél. : (56) 50.61.71. 
nds jeu élec, Champion racer 100 F et Sp. invo- 
ders de Arori 150 acheté 289 F + K7 Mrs Pac man, 
Donkey Kong, Vanguard. DREXLER Patrice, 42, avenue 
de la Blies, 57200 Sa emines. Tél. : (8) 
795.12.56. Région Metz-Forboch si possible. 
« Recherche boy au girl super sympa habitant dans la 
région de Morseille qui donnerait surtout K7 Vidéopoc 
même en mauvais état ou ne morchent pos. Patriek. 
Tél. : (91) 48,19.87. 
« Cherche posses. VIC 20 (env. 17 ans) sur Pessoc et 
environs (Bordeaux} pour échange idées et progrom- 
mes (surtout de jeux). CAPDEVIELLE Didier, 13, rue 
dus Basiore 2AANN Paranc. Tél. : (56) 45.11.33. 
» Recherche prgms pour TI 57 LCD, paie frais de port 
GUERIN Xavier, 14, rue Agar, 54210 St-Nicolas-de- 
Port. Tél. : 348.41.09. 
e Cherche Club Mottel dans la région grencbloise 
GUARNERI Corles, 2, rue du 19-Mars-1962, 38400 
‘St-Martin-d'Hères. Tél. : (74) 42.06.13. 
+ Cherche quelqu'un pouvont me dire s'il existe un 
clavier capable de transformer mo consale VCS Atori 
en ordinateur. Si oui, m'envoyer toutes ses capacités 
et son prix. Denis KREBS, 68, rue des Etats-Unis A2, 
le clos 69800 St-Priest. Réponse assurée. 
e Vends Walkman Unisef état neuf (achat fin juin 
1983) avec piles + casques + emballage d'ori- 
gine + courroie, le tout 250 F frais de port compris 
Stéphane LEULLIER, 36, rue de Birmingham, 80300 Al- 
bert. Tél. : (22) 75.25.49, 
« Recherche programmes jeux pour TI 58 ou TI 58 C 
Stéphone LEULLIER, 36, rue de , 80300 Al. 
bert. Tél. : (22) 75.25.49. 
« Achète ou demonde de prêter le Tilt concernont le 
2X 81, les livres ou sujer du ZX 81. Merci d'avance 
ROUZE Delphine, domaine de la Vigne, 59910 Bon- 
dues. Tél. : (20) 37.87.65 après 19 h. 
+ Cherche tous documents sur Vectrex : posters, do- 
cuments, nombre de K7, autocollants, publicités, etc. 
Pascal, 93, rve de Ville-Mondeur, 45120 
e Etudiont, bon bricoleur chercherait généreux dona- 
teurs de tous systèmes informatique individuelle et 
onnexes (périphériques) même cassées. BERAUD Syl- 
veste, « l'Aigle », 38250 Lons-en-Vercors. 
e Cherche personne qui pourrait offrir à fillette de 
11 ons, possionnée de jeux électroniques, une console 
Mattel Intellivison. (ss ou av. K7). LARCET Syivaine 
11, ellés des Tilleuls, 45800 St-Jean-de-Braye. Tél. 
138) 84.14.93. . 
Recherche un moximum de documentation {prix, ca- 
ractéristiques) sur le ZX Spectrum, Ôric 1, Dragon 32, 
Tigg 47 et leurs imprimantes et si possible sur les 
micro-disquettes, Tél. : (27) 63.37.37. 
« Cherche un généreux (se) donateur(irice) d'un ordi- 
noteur du type Apple, Victor 2. Possibilité d'achat in- 
férieur à 800 F (si possible en bon état). Merci 
d'avance. Merc VIAL, le Vol des Fées, bt 34, 061:0 
Le Conmet-Rocheville. 
# Recherche personne possédont console Arari ou Ca- 
leco voulant partager son loisir avec moi région Di 
J'ai 15 ons, passionné grêce à Tilt par les jeux élec- 
troniques. MALARTRE Eric, forestière de Ba- 
gnot, 21700 Nuïts-St-Georges. Fël. : (80) 26.98.26 
oprès 19 h 30. Merci 
































« Qui pourrait me communiquer le plan pour febriquer 
un émetteur-récepteur qui ourait un royen d'oction in- 
férieur à 10 km et supérieur à 5 km ? (FM). VIAL 
Laurent, le Val des Féos, bt 34, avenue Franklin-Roo- 
savoit, 06110 Cannet-Rocheville. 

# Cherche moyen envoyer impulsions électriques dans 
contocteurs, 60 broches du PC 1 500. J'envoie un 
PGM pour cette mochine à lo première réponse fonc- 
tionnant. Ecrire à Paul COURBIS, 8, avénue Corot, 
T8110 Le Vesinet, Merci d'avance 

+ Urgent, cherche une personne vendont une consale 
Atari avec ou moins 4 K7 pour 900 F ou moins. Merci 
d'avonce. M. TALIEU Rophaël, 41, rue Albert-I", 
59300 Valenciennes. Tél, : (27) 42.50.35. 

+ Biogrofic pocket est un fanzine qui publie des inter- 
views de dessinoteurs et de scénaristés de bande des- 
sinée. Pour tous renseignements joignez une enve- 
loppe à votre nom et timbres à : Clément THOMAS, 
allée de Verdun, Ecole J.-Goubert, 50130 Octeville. 
Cherche toutes K7 compatibles ovec Z 81 16 K Sin- 
clair. Prix entre 50 et 100 F, dons la région pari- 
sienne si possible. Pierre-Yves KEREMBELLEC, 23, rue 
Lens , 91800 Brunoy. Tel. : 046,81.25 oprès 
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+ Cherche des documents sur la console de jeux Colé- 
covision qui va sortir. Merci. Et surtout le prix. Gilles 
Rousseau, 105, bd Muret, 75016 Paris. 

+ Je voudrais sovoir s'il existe des K7 éducotives 
{mothématiques, anglais.) qui s'adaptent sur le VCS. 
Stés BESNARD, 16, rue Cardan, 37100 Tours 02. 
Tél. : (47) 51.61.24. 

+ Cherche utilisateurs console Colécovision pour 
échanger programmes de jeux. Bemard DAGOUSSET, 
17, avenue des Merronniers, 94130 Nogent-sur. 
Marne. Tél. : 873.07.71 oprès 19 h. 

e Lycéen cherche schémas d'extension pour T| 57 
{Mev, Mem, K7, vidéo) + programmes de toutes 
sortes, porticipation aux frais. Laurent GRAVEREAU, 
30, rue Creuse, 45650 St-Jeon-le-Blane, Tél. : (38) 
66,77,76, 

+ Achète 10 F boîte vide de K7 CBS Donkey Kong pour 
Coléco. Réponse assurée. DESVERITE, rte de Fourneuil. 
Verderel, 60112 Milly. Tél. : (4) 481.72.23 oprès 
1 





cherche tout renseignement concernant lo 
console Coléco et ses extensions. Je débute dons lo 
programmation. BRUCCI Eric, 13, boulevard Gustave. 
Gonay, bt F. 13009 Marseille. 
« Construisez vous-même votre arcade d'epporte- 
ment. Plan de construction contre 20 F. MORO Gilles, 
150, galerie de l'Artequin, 38100 Grenoble. 


+ Achète K7 Arari, bon état, environ 200 F : Poc- 
man, Phoenix, Galoxion, Swordquest-eorthworld, 
Super cobro ou échange contre K7 Stompede, Carnival, 
Soccer, Golf, Enduro, Soler-storm, Missile command. 
GIULIANI Alessandro, (Mon le). Tél. : 
003393/50.16.12, sprès 19h, 
+ Achète K7 Pole position ou Enduro 250 F. Jeen- 
istophe BLOT, avenue de lo Cête-ou-Mesnil, Mes- 
nil-Gremichon, 78160 St-Martin-du-Vivier. Tél, : (76) 
60.44.28, oprès 16 h h30. 
= Achète à prix intéressont : Pole position, Digdug, 
Vanguard, Enduro, Skling, Super cobra, Q°-bert, ET 
Stompede ou autres. Vends Honimex TV N/B + 
2 K7 : Sports, Submarine. Prix à débortre. DAUMONT 
Montifort, Esc. 20, n° 194, 34700 Lodève. 
67) 44.19.10. 
+ Achète pour former une bibliothèque de présenta- 
tion, toures les boîtes de marque Atari pour un prix 
unitaire de 9 à 12 F, selon état. Ecrire à Brune NUS- 
SARD, 44 bis, chemin des Petits-Codeneoux, 13170 


La Gaverte. Tél. : 51.21.89, après 17 h 30. 
+ Achète console Afori 600 F, ou console Philips 


500 F (à débattre) avec K7. Achète K7 Donkey Kong, 
Enduro, Gorf, Schtroumpfs, Galaxian, Jungle hunt, 
200 F. BIDOUX. Tél. : 847,95,29. 

# Cherche docum, sur ZX 81 Sinclair -{livres mem 
10 K clav. mécon, K7 Jeux K7 couleur progrommes, 
Basic. j'achète... Mox, 15 ons, cherche gorç., 
filles + 14 ans oyont ZX pour se réunir, sorti 
Hob. Poris ou région. Tél. : 780.25.87, après 20 h. 

+ Cherche programmes en tout genre pour TI 99/44 
jeux, simulation de vol, fichiers… } ou tous pragrom- 
mes odptobles sur T1 99/4A à prix modéré et en bon 
étor. MORZANIGA Gil, 36, avenue des Cigoles, 06110 


Rocheville. 

« Achète pour TI 99 4A module Extended Basic ou 
mini memory à prix sacrifié. THIBIER J.-More, 2, im- 
passe du Roussillon, 18390 Saint-Germoit-du-Puy. 
Tél. : (48) 30.67.10. après 1 

« Achète lo super K7 Dénjons et Dragons 240 F prix 
maximum ! ROBIN Stéphone, 26, avenue du Halleray, 


44300 Nantes. Tél. 





(40) 74.70.56 


« Achète programmes pour TI 57. Achète K7 Pitfall 
pour Mattel ovec boîte et notice. COUTON Daniel, 34, 
route de la Roche, 85230 Beauvoir-sur-Mer. 
+ Cherche RAM 16 K ZX E1 + progs. IK et Té K M, 
Compter 6., 10, pl. Jules GUESDE, 59280 Armantié. 
res. Tél. : (20) 77.12.34, 
« Achète console Maitel Intellivision ainsi que K7 hour 
VCS Atari, Videopac Philips, CBS Colecovision et lAnt. 
tel Intellivision. M. DUPONT Philippe, 11, rue de 
Branly, 50120 Equeurdraville. Tél. : (33) 94.60.85, 
« Achète VCS Atari + 1 K7 d'origine + 2 poignées 
800 F. Vincent Thierry, 16, rue du Moronvel, 2541ÿ 
Saim-Vit. Toi. : (81) 55.18.06. 
+ Achète toute K7 VCS Atori. Philippe LUCCHIHI, Ge. 
nerargues, 30140 Andure. Tél. : (66) 61.83.29. 
# Cherche ZX 81 et programme. Faire offre à por 
prix. Achèterois par correspondance si obligé, Cherche 
aussi Atari VCS 700 F mox. Laurent TOURMADE, 55, 
avenus de Verdun, 12200 Villefranche-de-Rouergue, 
* Cherche à acheter Vectrex en bon état avec si nag- 
sible lo K7 seramble, le tout à prix modéré. Olivier 
DAMON. Tél. : 681.79.79, après 19 h 30, 
« Achèterois à moins de 250 F les K7 Cer wars, At- 
tock, Porsec pour TI 99/44 ou échangerais cor 
jeux électroniques (Pieuvres, Mickey Donald, D: 
kong Jr. Parachutes, U-bont, etc.) Mathieu DEL. 
LAMY, 11, rue des Pélicans, 76130 Mont-Suint-Ai. 
gnon, Tél, : (35) 75.41.49, 8 12h. 
« Achète ou échange K7 Coleco CBS. Achète égale 
ment joysticks précis de qualité, marque indifférente 
et adaptateur multi K7 Coleco CBS. Jacques. Tél. ; 
(33) 44.29.13, 
+ Achète TV couleur en état 600 F maxi dans la ré- 
gion de la Somme ou de la Seine-Maritime, CREPIN 
Sylvain, 7, rue des Galletoires, 80220 Gamaches. 
« Achète Starmaster d'Activision 150 F &t moneties 
pour Basie programmes 90 F. Olivier PACCAUD, 7, rue 
Henri-Dunant, 60250 Novy. Tél. : (4) 456.51.56, 
19 h. Merci, 
9 Achète K7 Atari ou autres marques comporibles 
avec VCS (Phoenix, Centipède, Roïders of the Inst 
ark, Chopper command, Frogger, Demon attack) 
Pierre Dimon, contre commercial n° 1, 57450 Faro. 
bersviller. Tél. : 790,10.86. 
« Achète d'urgence console jeu Atari en bon état 
700 à 800 F, ainsi que K7 : Phoenix, Poc-mon, rs 
Pocmon, Vonguard, Defender, Q'-hert, Super cobro, 
Demon ottock, Vizard of wor, en bon étot de 150 à 
200 F. Adresser le plus vite possible à M. VONGCHA- 
LEUX. Tél. : (6) 008.67.52 ou 606.58,5: 
« Achète K7 pour VS Atari à 50 % valeur, faire pro 
positions, Toutes morques. SPAGMILINI Daniel, 121, 
boulevard Pasteur, 06000 Mice. Tel. : (93) 92.37.48, 
heure repas. 
« Urgent ochète K7 Mattel Danjons et Dragons, utfre 
un prix excellent. Tél, : (94) 90.40.45, après 17 h, 
+ Achète K7 compatibles au VCS Atari (Phoenix, Go 
laxian (Atari), Pitfall (Activision), Demon attack, 
Atlantis {Imagic), Fogger, Supercobra (Parker). 
moins de 150 F. MICHELUCCI Jean-Christophe, 14, 
boulevord de la Pastissière, 13620 Carry-le-Rouei. 
# Cherche vendeur(se} de Asteroids, Night uriver, 
Othello, Video pinball, Moze croze, pour VCS atori 
Attends vos offres. Chantal DUSSUEL, 127, rue Co- 
mille-Desmoulins, 80000 Amiens. 
« Achète ou échange pour VCS Atari les K7 Superco- 
bra 150 F, Pale position 150 F, Zoxxon 150 F, Ven: 
ture 120 à 150 F, Digdug, prix à débattre et bien 
d'outres. Neresh SAKHRANI, 138, rue de Rivoll, 
75001 Paris. Tél. : 236.10.73. 
+ Achète K7 Mattel : Donions et Dragons 200 F. Lo- 
ck'n'chase 150 F, Burger time 180 F, Baseball 150 F. 
Je cherche également, des K7 CBS pour l'Intellivision 
à prix modéré. Vends aussi pour Mattel, roulelte à 
environ 150 F. BONNEVILLE François, Forêt-de-Fon. 
tain, 25680 Saône. Tél. : (81) 52.63.39. 
+ Cherche un joystick pour l’Atari dons les 50 F, Cyril 
VOCK, Kas Lou-Grilhet-Meliverny, 13540 Puyrichard. 
Tél. : (42) 92.15.96. 






















« Possesseur Oric |, cherche correspondant poui 
échange de pragrommes er de lagiciels tous genres 
mais surtout intéressé par les jeux. À, Hervé, Tél. 
853.52.68 heures de ropas. 

« Echange programmes dé jeux pour Atori 400-800 
Cherche contact avec des possesseurs Atari 400/80C 
pour échanges d'idées. Mare PIERRE, 14, bd Gouvior 
Saint-Cyr, 75017 Paris. Tél. : 572.23.72. 

Echange ov vends jeu électronique de poche core 
K7 Atari (vendu 150 F). Sylvain SECHERRE, Les Dori: 
beoux, Amières/Noueres, 16290 Hiersac, Tél, : (45] 










* Echonge un circuit TCR voleur 500 F + encore 
100 F contre la console Home arcode nvec la K7 Juma 
bug (monterais, le prix 300 F plus haut). Cédrie 


ERTLE, 6, rue de Berne, 67000 Strasbourg. Tél. : 
37.37.94 après 8 h. 
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